
Vorwort

Die folgenden Seiten veranschaulichten meinen Vortrag auf der Forthtagung 2013 in Garmisch-Partenkirchen am 20.04. mit 
dem Thema: Die 4e4th-IDE von Dirk Brühl, die er 2012 entwickelt hat. Die Bilder dienten nur zur Veranschaulichung des 
mündlichen Vortrages. Ich habe nun nachträglich in den Folien in die Ecke oben links kurze Kommentare eingefügt, und 
hoffe das reicht um den Vortrag in etwa nachvollziehen zu können. 

Die Bilderfolge zeigt die Entwicklung vom klassischen edit-compile-flash Zyklus weg, hin zum interaktiven Programmieren 
mit Forth auf einer MCU. 

Es werden die Werkzeuge symbolisch dargestellt mit denen die interaktive Entwicklung von Forth Programmen direkt in der 
target MCU gelingt. Dazu wurde vorgetragen, das dies nicht nur bloße Idee geblieben ist, sondern dass Dirk Brühl mit der 
4e4th-IDE demonstriert hat wie es gehen kann. Die IDE wurde anschließend am PC in Verbindung mit einem TI LaunchPad 
vorgeführt, und konnte ausprobiert werden, wovon einige Teilnehmer Gebrauch gemacht haben.

Die 4e4th-IDE ist in Win32forth auf Windows XP geschrieben. Carsten Strotmann zeigte im Anschluss das die 4e4th.IDE 
auch unter Linux mit wine läuft, wenn man die virtuellen COM-Ports dort richtig macht. Fragen dazu bitte an ihn richten.

4e4th-IDE ist freie Software im Sinne von „Freibier“ und kostet nichts und läuft ohne Einschränkungen. Du kannst sie dir 
herunter laden bei www.4e4th.eu 

Wer an den Quelldateien interessiert ist frage Dirk, er ist gern bereit diese weiter zu geben.

Fragen zur Funktion können an Dirk gerichtet werden oder auch an mich.

 5.5.2013  Michael Kalus
 mik.kalus@gmail.com

http://www.4e4th.eu/
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Ein Programmierer wie du und ich...
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Sein target, in das er eine app flashen soll.
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... und die app soll was tun in der echten Welt.
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Es beginnt der übliche Programmierzyklus.
Editieren, compilieren, flashen, testen.
Fehler finden.
Alles von vorn beginnen...
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Jetzt ist aber Forth mit auf der MCU...
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... und bietet über KEY und EMIT eine Schnittstelle zum interaktiven Umgang mit der MCU.
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So dass ein interaktiver Programmierstil möglich wird.
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Der Programmierer kann nun über das Keyboard und den Forth Compiler direkt Code ins Flash bringen. Und am Terminal beobachten was geschieht. Das log hält fest was geschah (history).
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Zack – da geht der Code direkt ins flash !



Interpreter

Target
 MCU

mit
FORTH

Compiler

Sourcecode
 Files

KEY

Keyboard Terminal
Log

Editor

Flashing

EMIT

mi ka, 05.05.2013
Aufbereitetes aus dem log wiederum kann auch ans target geschickt werden.

Man kann auch klassisch editieren, und das dann vom target interpretieren bzw compilieren lassen.
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Damit das einfacher wird, hat so eine Forth IDE einen session log. 
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Da steht alles drin was der Programmierer selbst an das target geschickt hat. 

Also der input. Aber nicht all das was vom target kam. Denn man will ja ein Programm haben zum Schluss ohne all die Oks und outputs der Testsituation.
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Natürlich will man dann auch ein Werkzeug dabei haben, das ein Abbild des fertig getesteten Programms machen kann.
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Damit sind die Hauptfunktionen einer Forth IDE auch schon beschrieben.
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Und damit das nicht “vapor ware” bleibt, hat Dirk Brühl in 2011 seine Ideen zu genau so einer IDE in der 4e4th-IDE realiesiert.

Oder besser gesagt: Es sind seine Erfahrungen die ich hier in diesem Vortrag stellvertretend für ihn wiedergebe. Denn er lebt in Pensylvania, USA, und konnte dafür nicht einfach mal so zu den Alpen kommen.
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So, mit der Möglichkeit dann auch mit dem Image der app (Intel hex Format) in Serie zu gehen, sind die Hauptfunktionen der IDE skizziert.
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Was kann die 4e4th-IDE noch?

Nun, dazu holt man sich am besten eine, und schaut ins Menue. z.B.: Die USB Treiber für die virtuellen COM-Port in den PC laden, Ports auswählen, Steuerzeichen darstellen. Bei Code Fehlern in den Sessioneditor an die Fehlerstelle springen – also das übliche. 

Probieren geht über studieren.
Viele Grüße, Michael
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